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1.

Introduccion a CI/CD

INTEGRACION CONTINUA (Cl)

Integramos el codigo en un
repositorio compartido de
forma frecuente

Detectamos errores
rapidamente

Automatizamos pruebas para
garantizar que el nuevo codigo
no rompa el sistema

DESPLIEGUE CONTINUO (CD)

Automatizamos el proceso de
lanzamiento de las aplicaciones
Los cambios que pasan las
pruebas en Cl se despliegan en
produccion

Entregas rapidas y confiables
de nuevas versiones del
software.



1. Introduccion a CI/CD
Algunas herramientas Cl

GitHub

actions

\@31

Jenkins

&) circlec

travis



1. Introduccion a CI/CD
Algunas herramientas CD

Octopus Deploy

=

Argo CD

GitHub

actions

/.

Google Cloud Build
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2. GitHub Actions

éQué es?
Herramienta de automatizacion que
permite ejecutar tareas de manera
automatica dentro de un proyecto en

GitHub Gt

actions

Facilita procesos como la integracion
continua (Cl) y el despliegue continuo
(CD), sin intervencion manual

docs.github.com/es/actions



https://docs.github.com/es/actions

2. GitHub Actions | elementos

Workflows

workflow_1.yml

workflow_2.yml |

workflow_i.ymi

Un workflow es un conjunto de tareas
automatizadas que GitHub ejecuta
cuando se cumplen ciertas
condiciones

Los workflows se definen en archivos
con formato .yml dentro del
repositorio (/.github/workflows)



2. GitHub Actions | elementos
Jobs

Un job es una unidad de trabajo

dentro del workflow
job_ 1
I workflow_2.yml |< Cada workflow puede tener uno o

varios jobs, que se ejecutan de

manera paralela o secuencial




2. GitHub Actions | elementos
Steps

Cada job esta compuesto
workﬂow Wm, por steps o pasos, que
m - describen acciones
m especificas que deben
realizarse, como instalar
lObJ

workflow |ymI dependencias O ejecutar
comandos



2. GitHub Actions | elementos
Eventos disparadores

Un evento disparador es la accion que
inicia la ejecucion de un workflow

workflow_1 ymI
-  push
t °
 workflow_run
event  workflow_dispatch
(on pull request) e g Ch e d u | e

* jssue_comment



2. GitHub Actions | elementos
Runners

Un runner es el entorno o maquina donde
se ejecutan los jobs de un workflow

—

runner

* (Cada job dentro del workflow se
ejecuta en su propio runner

El runner es responsable de ejecutar los
steps del job, como instalar
dependencias, correr pruebas...

step_k

L



2. GitHub Actions | elementos

Accion checkout@vl1/2/3/4/5...

D
-—

runner

[ step_1
ﬁ
job_1 [ step_2

U

step_k

actions/checkout@v4]

El checkout es una accion
predefinida de GitHub Actions
gue se utiliza para clonar el
codigo de tu repositorio en el
entorno del runner antes de
ejecutar cualquier job



2. GitHub Actions | elementos
Secretos

Los secretos en GitHub Actions

/ son variables de entorno
\\\“ sensibles, como claves APl o
credenciales, tokens...

\

Se almacenan de manera seguray
se usan en los flujos de trabajo
(workflows)

S{{ secrets.INFO_SECRETA }}



Eventos disparadores

push, pull_request, |
workflow_run,
workflow_dispatch, schedule,

issue_comment

Runner
Entorno de ejecucidn a/e_joés

ﬁ

a Jobs

Unidad de trabajo
dentro de un
workflow. ‘
! Ejecucion Ioara(ela
0 secuencral ‘\
Steps

Unidad de i‘raéajo
dentro de u.njoé.

Son acciones

especificas
N

Secrets

Variables de entorno sensibles
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3. Integracion Continua (Cl) en uvihub.io

GitHub

GitHub Actions
(conventional
commits)

— T ver

) push
'A!; pull request ver
<[>
GitHub Actions
ver

(testing)


https://github.com/EGCETSII/uvlhub/blob/main/.github/workflows/CI_commits.yml
https://github.com/EGCETSII/uvlhub/blob/main/.github/workflows/CI_lint.yml
https://github.com/EGCETSII/uvlhub/blob/main/.github/workflows/CI_pytest.yml
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4. Despliegue Continuo (CD) en uvlhub.io
Despliegue manual

0
AvA

/
MANUAL DEPLOYMENT
"git pull
.e. push O | origin develop"” .
evelop deployment — d

dev.uvlhub.io




4. Despliegue Continuo (CD) en uvlhub.io
Despliegue en pre-produccion (webhook)

PREPRODUCTION DEPLOYMENT ©
GitHub
4 N

deployment
'%' push Q throws . . endpoint
Ve p main GitHub Actions
(webhook)
\ J

preproduction.uvihub.io

O

Ver codigo de ejemplo



https://github.com/EGCETSII/uvlhub/blob/main/.github/workflows/CD_webhook.yml

4. Despliegue Continuo (CD) en uvlhub.io
Despliegue en produccion (Dockerhub)

Dockerhub
image

RELEASE DEPLOYMENT R ® 1
GitHub

e Q r \ container
b4 tag release — throws GitHub Actions watchdog

(DockerHub)

Q www.uvlhub.io

Ver codigo de ejemplo



https://github.com/EGCETSII/uvlhub/blob/main/.github/workflows/CD_dockerhub.yml
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("

Antes de continuar, borre TODOS los archivos .yml
de .github/workflows



("

Antes de continuar, hay que actualizar nuestro
proyecto con el fork de la asignatura
(si es que hicimos el fork)



12) Anadir repositorio original como upstream

git remote add upstream https://github.com/EGCETSII/uvihub

22) Fetch del repositorio original

git fetch upstream

32) Fusionar los cambios en tu fork

git checkout main
git merge upstream/main




5. Ejercicio practico Cl: Codacy

s,
e * Codacy

herramienta automatizada para analizar |la
calidad del cadigo

codacy.com



https://www.codacy.com/

5. Ejercicio practico Cl: Codacy =

drorganvidez v uvlhub_practicas v

< Go back

| o Thu-19 Fri-20 Sat-21 Sun-22 Mon-23 Tue-24 Wed-25 Thu-26 Fri-27 Sat-28

3

Issues breakdown Coverage Open pull requests

1 23 total issues 63.67 0/0 LoC covered

Some of the issues can be fixed right now. [ N C \_
I Coverage goal: 60% covered e
e -
Category Total Files Total
Codestyle 56 Without coverage @ 126
Securit [— ’
el 24 Below coverage goal @ 29
Error prone [e=i 12 . All clear!
P Above coverage goal @ 54
(

When pull requests are open, you'll be able to see here an

Best practice
P overview of the status.

See all issues See all files



5. Ejercicio practico Cl: Codacy

docs.uvlhub.io/tutorials/codacy tutoria

Docs / Tutorials / Cl: Codacy tutorial


https://docs.uvlhub.io/tutorials/codacy_tutorial

5. Ejercicio practico Cl: Codacy
Modificaciones propuestas

> 1.- Aidadir un paso que verifique si hay nuevas
versiones de las dependencias instaladas

> 2.- Verificar la compatibilidad del codigo con las
versiones 3.13y 3.14 de Python

> 3.- Realizar un analisis de seguridad de las
dependencias instaladas con la libreria pip-audit
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6. Ejercicio practico CD: Render

o Render filess.io

plataforma de despliegue hosting de bases
de aplicaciones web de datos

render.com filess.io



https://www.render.com/
https://filess.io/

6. Ejercicio practico CD: Render { Render

{ Render Dashboard Blueprints Env Groups + New D David Romero's Workspace v D

& uvlhub [ 3 Production [ @ uvlhub_drorganvidez

@ WEB SERVICE
uvl h u b d ro rga nvidez Docker Free  Upgrade yourinstance —> Connect v Manual Deploy v

) drorganvidez/uvlhub practicas °% main

https://uvihub-drorganvidez.onrender.com 53

Events ® Your free instance will spin down with inactivity, which can delay requests by 50 seconds or more. Upgrade now

Logs

Disks °

Environment

Deploy live for 687 ef1d: feat: Addd Render CD

September 24, 2024 at 9:15 PM

Deploy started for 687 ef1d: feat: Addd Render CD

Shell
\ﬂ Triggered via Deploy Hook
Previews September 24, 2024 at 9:14 PM
Jobs
Deploy live for 687 ef1d: feat: Addd Render CD

Mg Q £ Rollback

etrics September 24, 2024 at 9:01 PM
Scaling

Deploy started for 687 ef1d: feat: Addd Render CD

in
Settings Manually triggered by you via Dashboard



6. Ejercicio practico CD: Render

= filess.io

E Databases
[E] Standard Tier
B siling

<> APl

o Status A

.

Get more?

Get more storage space and
more features.

MariaDB

B= MariaDB vi074 - [ESagd

0.58 MB /10
MB

[/F Web Client

Size

Request Backu

B Delete Uvlhub n

© uvlhub

Host

mnr.h.filess.io

Database

uvlhub_signalboy rﬁ

Do not drop this database. It won't be
included in the backup if it does not
exists.

Password

----------------------------------------

MariaDB URI

mariadb://uvlhub_signalboy:

MariaDB login command

mariadb -u uvlhub_signalboy -P 3305 -p+-----

= filess.io

User Port

uvlhub_signalboy r‘ 3305

Connection formats

@mnr.h.filess.io:3305/uvlhub_signalboy

-h mnr.h.filess.io uvlhub_signalboy

-

®

'®

®

'®

B




6. Ejercicio practico CD: Render

12 parte

docs.uvlhub.io/deployment/render 5’

Docs / Deployment / Render



https://docs.uvlhub.io/deployment/render

6. Ejercicio practico CD: Render

22 parte

docs.uvlhub.io/tutorials/render tutoria

Docs / Tutorials / CD: Render tutorial


https://docs.uvlhub.io/tutorials/render_tutorial

6. Ejercicio practico CD: Render
Modificaciones propuestas

> 1.- Permitir que se realice el despliegue solo si un
pull request ha sido aprobado y mergeado

> 2.- Permitir que se realice el despliegue solo si
todas las pruebas han pasado

> 3.- Realizar un despliegue solo cuando se crea un
tag en GitHub
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7.Y yo, équé puedo hacer en el proyecto?

iDisena tu propio
pipeline de ClI / CD!

Integrar workflows
actuales (jconfigurarlos!)

Disenar otros workflows
v/o extender los actuales

Usar otras herramientas
de Cl / CD no vistas



E.G.C.

Crado en Ingenieria Informatica - Ingenieria del Software

Evolucion y Gestion
de la Configuracion

iGracias!

“Cuando alguien afirma que

algo no puede hacerse,
el | | ot generalmente estan
equivocados.”

- Isaac Asimov
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