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1. Introducción a la automatización de pruebas
1. Las pruebas automatizadas son más rápidasque las manuales2. Garantizan que se ejecuten de la mismamanera siempre3. Permiten probar más escenarios de formaexhaustiva4. Detectan errores causados por cambios en elcódigo (regresión)5. Reducen costos al identificar errores temprano6. Facilitan iteraciones rápidas en CI/CD conretroalimentación constante



1. Introducción a la automatización de pruebas2. Campo de entrenamiento3. Automatización de pruebas en uvlhub4. Y yo, ¿qué puedo hacer en el proyecto?5. Ejercicio práctico: testing del bloc de notas



2. Campo de entrenamientoMini app Flask para gestión de tareas



2. Campo de entrenamientoMini app Flask para gestión de tareas



2. Campo de entrenamientoPruebas unitarias y de integración con pytest



2. Campo de entrenamientoPruebas de cobertura con pytest-cov



2. Campo de entrenamientoPruebas de carga con Locust



2. Campo de entrenamientoPruebas de interfaz con Selenium



2. Campo de entrenamiento

https://egc.us.es/cursos/egc-20262027/documento/automatizacion-de-pruebas-software-en-una-aplicacion-flask

https://egc.us.es/cursos/egc-20262027/documento/automatizacion-de-pruebas-software-en-una-aplicacion-flask
https://egc.us.es/cursos/egc-20262027/documento/automatizacion-de-pruebas-software-en-una-aplicacion-flask


1. Introducción a la automatización de pruebas2. Campo de entrenamiento3. Automatización de pruebas en uvlhub4. Y yo, ¿qué puedo hacer en el proyecto?5. Ejercicio práctico: testing del bloc de notas



3. Automatización de pruebas en uvlhub
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4. Y yo, ¿qué puedo hacer en el proyecto?
Diseña tests unitarios yde integración
Diseña tests de carga conLocust (o similar)
Diseña tests de vista conSelenium (o similar)¡Diseña los tests de tuspropias funcionalidades!
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5. Ejercicio práctico: testing del bloc de notas
Ejercicio 1: Realizar testing unitarioy de integración
Ejercicio 2: Realizar testing de cargacon Locust
Ejercicio 3: Realizar testing deInterfaz con Selenium



¡Gracias!
“Sipds l3r3st0, tnsnbu3n ftroenprb4s s0ftwr.”-Anónimo


